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Tierra basica — Mongolia Tnerra basica — Armenia ||
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i Tierra basica — Rusia
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i Tierra basica — Corea del Norte
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59/60
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5 & “Sacrifica esta tierra, pon en el
campo de batalla 3 token 1/2
esclavos.”

W

50/00

3 ”La tierra se convierte en un muro
1 0/5 con volary sg’})uede bloquear

5 & “Sacrifica esta tierra, pon en el |¥ : Clrla';giziirsndetﬁlerzzzld 0 mas” después
campo de batalla 3 token 1/2 ja pIGxInY
T Y : mantemmxe to se convierte en tierra

otra vez.’
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BOAYTH CTANHHNH Adbl KNG AYLIHSHA
HAPHAIAFBIH ITHER YUYH, HPAAN
[ WHEMEM BENMHHOID CTANNHA |
BREPEL HA PAICPOM BPAMAY
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Tierra basica — Madagascar | |

Tierra — Muro de berlin i a

T
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Tus criaturas obtienen +1/+1 y
vigilancia.

e Rt =

3 ”La tierra se eonvierte en un muro s
4 0/5 con volary : solo puede bloquear |y ! A
| criaturas de fuerza(}*y mas” después [ <

al préximo turno dqtu, : i

mantenimiento se convierte en tierra :

otra vez.”
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A la orden! §
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BREPEL HA PAIrPOM BPATA* Eal
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il Encantamiento — A la orden! (Artefacto — Vehiculo

: . || Crew 4. (Solo se puede equipar con Crew 4. (Solo se puede equipar con

Tus criaturas obtienen +1/+1 y : | criaturas de fuerza 4 o mds) : criaturas de fuerza 4 o mds)
1 vigilancia. 3 : b, :
o) Equipar 2 Equipar 2
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Criatura — Soldado | ]

}4
-2 o

5 S i

R

“Quién ha dicho que la guerra sea de
cobardes”

“Quién ha dicho que la guerra sea de
cobardes”

“Quién ha dicho que la guerra sea de
cobardes”
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Criatura — Soldado )

=3

] (Artefacto — Equipo ! ] (Artefacto — Equipo

Loy -

o ) i| La criatura obtiene +1/+1 y danar 3 i| La criatura obtiene +1/+1 y dafar
“Quién ha dicho que la guerra sea de | primero. 2 | primero.

cobardes”
| Equipar 2 v | Equipar 2
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] (Artefacto — Equipo } ] (Artefacto — Equipo

: . = | X . = 3 Twus otras criaturas rojas obtienen
i| La criatura obtiene +2/+0 y dafiar 3 i| La criatura obtiene +2/+0 y dafiar 3 & )

| primero. 3 primero.
¢: Invoca al campo de batalla un

| Equipar 2 \ | Equipar 2 token 2/2 soldado soviético rojo.

Criatura — Médico soviético Criatura — Médico soviético

] Tus otras criaturas rojas obtienen
YR

¢: Invoca al campo de batalla un
token 2/2 soldado soviético rojo.

¢: Ganas una vida. ¢: Ganas una vida.

“¢...cuantas veces llevamos curando
va?Estoy harto de mi trabajo...”

“¢...cuantas veces llevamos curando
ya?Estoy harto de mi trabajo...”
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Criatura — Médico soviético

¢: Ganas una vida.

“¢...cuantas veces llevamos curando
yva?Estoy harto de mi trabajo...”
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Criatura — Nikita Jruschov |

Cuando Sergei Jrushchov entra al
campo de batalla,si en tu cementerio
hay una carta llamada Stalin,revivela
a tu mano bajo tu control.

o

EIR. PR

“Viejo amigo”

PR 5 TN e e SR

SRR

Criatura — Francotirador soviético |

o

Alcance.

EIR. PR

“Te pienso llenar de plomo”

Criatura — Médico soviético

¢: Ganas una vida.

“¢...cuantas veces llevamos curando
ya?Estoy harto de mi trabajo...”
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SRR

Criatura — Nikita Jruschov |

Cuando Sergei Jrushchov entra al
campo de batalla,si en tu cementerio
hay una carta llamada Stalin,revivela
a tu mano bajo tu control.
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“Viejo amigo”
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Criatura — Francotirador soviético | ]

sy 2

Alcance.

ETRR,

“Te pienso llenar de plomo™
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Criatura — Francotirador soviético |
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Alcance.

EIR. PR

“Te pienso llenar de plomo”
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| Hace 3 puntos de dafio a la criatura
1 atacante o bloqueadora objetivo.

TR,

| Hace 3 puntos de dafio a la criatura
1 atacante o bloqueadora objetivo.
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Criatura — Soldado pesado |
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Cuando soldado pesado entra al
campo de batalla tus demas criaturas
obtienen +1/+1 y vigilancia.
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Instantaneo

Hace 3 puntos de dafio a la criatura
atacante o bloqueadora objetivo.
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Instantaneo ]

e

La criatura objetivo obtiene +2/+2 y
volar hasta el final del turno.
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Criatura — Soldado pesado | |

Cuando soldado pesado entra al
campo de batalla tus demas criaturas
obtienen +1/+1 y vigilancia.
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Instantaneo .

e

Hace 3 puntos de dafio a la criatura
atacante o bloqueadora objetivo.
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Instantaneo ]

e SR

La criatura objetivo obtiene +2/+2 y
volar hasta el final del turno.
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Instantaneo ]

¢ T

La criatura objetivo obtiene +2/+2 y
volar hasta el final del turno.
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Conjuro — Refuerzos | |

Las criaturas atacantes obtienen
+3/+2 hasta el final del turno.
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Conjuro — Refuerzos |

e

Las criaturas atacantes obtienen
+3/+2 hasta el final del turno.
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Encantamlento — Bala precisa | & Encantamiento — Bala precisa | | &
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1 ¢: Invoca un token 1/1 al campo de
batalla.

G R e R e o 2 @ ¢: Sacrifica un token y la carta
q 4 llamada conmemorar a los muertos se

jugador oponente descarta una carta. 8 4 vuelve una criatura 4/4 con prisa, dafiar
i { primero y vinculo vital.

P TR

Cada vez que robas una carta el
jugador oponente descarta una carta.

T L RIS A T T g LD

L
L

L
g
i
¥
i

3
£
2
%::
~
8
2
-

F

A

.,uw“r
A

£
SOV . e
FIIOP < R e NG OYS

Instantaneo Instantaneo
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1 ¢: Invoca un token 1/1 al campo de
batalla.

2 @ ¢: Sacrifica un token y la carta
llamada conmemorar a los muertos se
vuelve una criatura 4/4 con prisa, dafiar
primero y vinculo vital.

Destruye a la criatura atacante
objetivo.

Destruye a la criatura atacante
objetivo.
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“No te olwdare hermano”
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