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Criatura — Francisco Franco

Cuando Francisco Franco muere
invoca un token 3/2 Juan Carlos I.

Cuando Francisco Franco muere
invoca un token 3/2 Juan Carlos I.
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Cuando Harry Truman entra al
campo de batalla revive a una
criatura de tu cementerio a tu mano.

Cuando Harry Truman entra al
campo de batalla revive a una
criatura de tu cementerio a tu mano.

|| Criatura — Aliados estadounidense

Alcance

¢ “Gira a la criatura objetivo”

L Aliados estadounidenses ¢
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|| Criatura — Aliados estadounidense

Alcance

& “Gira a la criatura objetivo”

L Aliados estadounidenses ¢

Alcance

¢ “Gira a la criatura objetivo”




L Aliados estadounidenses Medlco estadounidense Medlco estadounidense
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Alcance .
TP 1 — ¢: Ganas una vida.
¢ “Gira a la criatura objetivo

Medlco estadounidense Medlco estadounidense ]ohn Kennedy
»»! = I !

Tus otras criaturas azules obtienen
+3/+1.

Cuando muere una criatura aliada

Criatura Legendarla — John Kennedy ||

Tus otras criaturas azules obtienen
+3/+1. | La criatura obtiene +2/+0 y arrollar.

Cuando muere una criatura aliada | Equipar 2.




(Submarinos estadounidenses 2 |
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i (Artefacto — Vehiculo

| Crew 3 (Solo se puede equipar con

criaturas de fuerza 3 o mds)

| Equipar 2

] (Artefacto — Equipo

| La criatura obtiene +2/+0 y arrollar.
| Equipar 2.

[{| Encantamiento —

El jugador objetivo descarta una
carta de su mano cada turno.

i (Artefacto — Vehiculo

| Crew 3 (Solo se puede equipar con

criaturas de fuerza 3 o mds)

| Equipar 2

El jugador objetivo descarta una
carta de su mano cada turno.

Granada M67 SO0 Granada M67 00

[{| Encantamiento —

El jugador objetivo descarta una
carta de su mano cada turno.

El jugador objetivo descarta una
carta de su mano cada turno.

>

Instantaneo

Contrarresta un hechizo




Sincronizar

L Sincronizar 0 l

Sincronizar

|| Encantamiento — Bombardeo

Cada vez que robes una carta el
jugador objetivo descarta dos cartas
de su biblioteca, si son dos tierras o
dos criaturas de distinto color repite
el proceso.

Cada vez que robes una carta el
jugador objetivo descarta dos cartas
de su biblioteca, si son dos tierras o
dos criaturas de distinto color repite
el proceso.

|| Conjuro — Apoyo

I Roba dos cartas
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Conjuro — Apoyo | |

Roba dos cartas ‘

|| Conjuro — Apoyo

I Roba dos cartas
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{ Encantamiento — Amenaza |

1 Encantar criatura 1 Encantar criatura
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{| Encantamiento — Amenaza | s 'f| Encantamiento — Amenaza | | i

Mira las 3 primeras cartas de tu Mira las 3 primeras cartas de tu || Mira las 3 primeras cartas de tu
biblioteca, pon una de ellas en tu biblioteca, pon una de ellas en tu biblioteca, pon una de ellas en tu

| mano y el resto en el fondo de tu mano y el resto en el fondo de tu | mano y el resto en el fondo de tu
mazo. Scryl (Mira la primera carta mazo. Scryl (Mira la primera carta mazo. Scryl (Mira la primera carta
de tu biblioteca, si te gusta la carta de tu biblioteca, si te gusta la carta de tu biblioteca, si te gusta la carta
dejala ahi, si no te gusta ponla en el | dejala ahi, si no te gusta ponla en el | dejala ahi, si no te gusta ponla en el
fondo de tu bibilioteca). fondo de tu bibilioteca). fondo de tu bibilioteca).




